
PETUNJUK TEKNIS PELAKSANAAN UJIAN TENGAH SEMESTER GANJIL DARING 
SMK NEGERI 13 MEDAN 

TP. 2021/2022 
 

1. Siapkan hp/tablet/laptop/komputer yang tersambung internet dengan web browser google 
chrome. 
 

2. Masukkan link dibawah ini pada web navigator / web address bar lalu tekan enter : 
110.232.72.177:8888      (Kelas 10) 
110.232.72.177:9090  (Kelas 11) 
110.232.72.177:9898 (Kelas 12) 
(Gunakan link sesuai kelas yang ditentukan, jangan menggunakan link yang salah, sebab tidak akan 
mendapatkan naskah ujian) 

 
 

3. Masukkan ID ujian dan Valiadasi yang diperoleh dari bendahara SPP atau WA 

 

Nomor Ujian/Username pada tab ID Ujian 

Password/Kode Validasi Ujian pada tab Validasi 

 

4. Klik Login, setelah memasukkan ID Ujian dan Validasi 

 

 

 



5. Pada tampilan seperti dibawah pilih mata ujian sesuai jadwal. 
Khusus Mata pelajaran Agama, pilih Mata Pelajaran sesuai agama yang dianut. 
Lalu klik ikut ujian 

 
 

6. Pada tampilan seperti dibawah, pastikan data dan pilihan mata ujian sudah benar. 
Jika sudah benar klik mulai ujian 

 

 

7. Tunggu Hingga proses Autentifikasi selesai, mungkin membutuhkan waktu beberapa detik. 
 
 



8. Kerjakan Soal yang ditampilkan 
 Anda dapat berpindah ke soal setelahnya dengan mengklik tanda panah ke kanan 
 Anda dapat berpindah ke soal belumnya dengan mengklik tanda panah ke kiri 
 Anda dapat berpindah soal dengan mengklik nomor soal ujian  
 Soal ujian yang belum terjawab ditandai warna merah, sedangkan soal ujian yang sudah 

terjawab ditandai dengan warna hijau 
 Apabila soal ujian sudah selesai dikerjakan dan akan mengakhiri ujian, tekan tanda telapak 

tangan. Atau dapat menunggu sampai waktu habis. Jangan takut hasil ujianmu akan 
tersimpan otomatis. Bila tidak ditemukan tanda telapak tangan, anda dapat mengklik warna 
hijau tebal dibawah symbol mata, maka akan tampil symbol telapak tangan. 

 
(Untuk menampilkan tanda panah kiri dan tanda panah kanan serta tanda 
stop bagi peserta ujian yang menggunakan HP atau Tablet, tekan tombol 
back/kembali pada HP atau Tablet SEKALI SAJA) 

 
9. Jangan mendiamkan tampilan soal terlalu lama (lebih dari 5 menit) dalam satu soal, karena akan 

berpengaruh pada system yang mengakibatkan hasil ujian tidak tersimpan. Silakan berpindah ke 
soal yang lain jika soal terasa sulit. 
 

10. Jika waktu belum habis, sedangkan anda ingin berhenti mengerjakan soal (sudah menekan tanda 
telapak tangan), maka akan tampil laman konfirmasi sperti berikut : 

 
Silakan klik Ya, Jika Yakin untuk mengakhiri atau klik tidak untuk kembali ke soal 



 
11. Klik Selesai untuk konfirmasi penyelesaian 

 

 
 

12. Klik Selesai sekali lagi, dan lihat hasil ujian anda 

 
 

13. Anda telah selesai mengikuti ujian untuk satu mata pelajaran, kemudian silakan pilih mata 
pelajaran lainnya atau boleh istirahat terlebih dahulu. 
 

14. Waktu ujian dapat disesuaikan dengan kesempatan/waktu siswa dapat menggunakan gadget 
selama masih dalam rentang yang ditentukan. Dengan kata lain tidak harus dimulai jam 07.00, 
namun harus selesai pada jam 14.30. 

 

~~ SELAMAT UJIAN ~~ 

 



 

PENILAIAN TENGAH SEMESTER GANJIL  

No Hari/Tanggal Mata Pelajaran Waktu Terakhir 
Login 

1 Sabtu, 25 Sepetember 2021 1. Pendidikan Agama  
2. Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 07.00 sd. 14.30 

2 Senin, 27 September 2021 
1. Bahasa Indonesia 
2. Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan  
3. Seni Budaya  

07.00 sd. 14.30 

3 Selasa, 28 September 2021 
1. Bahasa Inggris 
2. Sejarah Indonesia 
3. Administrasi Umum/Kimia 

07.00 sd. 14.30 

4 Rabu, 29 September 2021 
1. Matematika 
2. Ilmu Pengetahuan Alam/Fisika 
3. Ekonomi Bisnis/Kepariwisataan 

07.00 sd. 14.30 

5 Kamis, 30 September 2021 1. Produktif (C2/C3 Mapel 1-2) 
2. Simulasi Digital 07.00 sd. 14.30 

6 Jumat, 1 Oktober 2021 1. Produktif (C2/C3 Mapel 3 dan seterusnya) 07.00 sd. 14.30 

7 Sabtu, 2 Oktober 2021 SUSULAN 07.30 sd. 14.00 
 
 

Medan, 24 September 2021 
Plh. Kepala SMK Negeri 13 Medan, 

 
 
 
 
 
SAMSUDDIN TANJUNG, S.Pd 
NIP. 19860509 201508 1 001 

 

 
 
Catatan :  
Ujian dilaksanakan secara daring, bagi siswa yang tidak memiliki gawai atau bermasalah dengan 
akses internet dapat mengikuti ujian di laboratorium sekolah dengan syarat : 
1. Tidak membawa HP 
2. Berpakaian rapi (tidak dibenarkan menggunakan kaos oblong), dan wajib menggunakan sepatu 
3. Rambut pendek (lak--laki), memakai jilbab atau rambut diikat (perempuan) 
4. Hadir pukul 08.00 WIB 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Penjelasan atas Mata Pelajaran Muatan Peminatan Kejuruan  
 

No Nama Mata pelajaran 
Kompetensi 

Keahlian/ 
Jurusan 

Sebutan Pada Jadwal 
Ujian 

Sebutan Pada Program Ujian 

1 Etika Profesi 

Akuntansi 
dan 

Keuangan 
Lembaga 

Produktif C2 Mapel 1 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul A 
2 Spreadsheet Produktif C2 Mapel 2 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul B 
3 Akuntansi Dasar Produktif C2 Mapel 3 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul C 
4 Perbankan Dasar Produktif C2 Mapel 4 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul D 

5 
Praktikum Akuntansi Perusahaan 
Jasa, Dagang dan Manufaktur 

Produktif C3 Mapel 1 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul E / J 

6 Praktikum Akuntansi 
Lembaga/Instansi Pemerintah 

Produktif C3 Mapel 2 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul F / K 

7 Akuntansi Keuangan Produktif C3 Mapel 3 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul G / L 
8 Komputer Akuntansi Produktif C3 Mapel 4 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul H / M 
9 Administrasi Pajak Produktif C3 Mapel 5 Akuntansi dan Keuangan Lembaga Modul I / N 

10 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 6 Kewirausahaan Modul A / B 
11 Marketing 

Bisnis 
Daring dan 
Pemasaran 

Produktif C2 Mapel 1 Bisnis Daring dan Pemasaran Modul A 
12 Perencanaan Bisnis Produktif C2 Mapel 2 Bisnis Daring dan Pemasaran Modul B 

13 Komunikasi Bisnis Produktif C2 Mapel 3 Bisnis Daring dan Pemasaran Modul C 

14 Penataan Produk Produktif C3 Mapel 1 Bisnis Daring dan Pemasaran Modul D / E 

15 Bisnis Online Produktif C3 Mapel 2 Bisnis Daring dan Pemasaran Modul E / F 

16 Pengelolaan Bisnis Ritel Produktif C3 Mapel 3 Bisnis Daring dan Pemasaran Modul F / G 

17 Adminisrtrasi Transaksi Produktif C3 Mapel 4 Bisnis Daring dan Pemasaran Modul G / H 

18 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 5 Kewirausahaan Modul A / B 

19 Komunikasi Industri Pariwisata 

Perhotelan 

Produktif C2 Mapel 1 Perhotelan A 
20 Sanitasi, Hygiene dan Keselamatan Kerja Produktif C2 Mapel 2 Perhotelan B 

21 Administrasi Umum Produktif C2 Mapel 3 Perhotelan C 

22 Bahasa Asing Pilihan Produktif C2 Mapel 4 Perhotelan D 

23 Industri Perhotelan Produktif C3 Mapel 1 Perhotelan E 

24 Front Office Produktif C3 Mapel 2 Perhotelan F / J 

25 Housekeeping Produktif C3 Mapel 3 Perhotelan G / K 

26 Laundry Produktif C3 Mapel 4 Perhotelan H / L 

27 Food And Beverage Produktif C3 Mapel 5 Perhotelan I / M 

28 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 6 Kewirausahaan Modul A / B 

29 Sistem Komputer 

Teknik 
Komputer 

dan 
Jaringan 

Produktif C2 Mapel 1 Teknik Komputer dan Jaringan A 

30 Komputer dan Jaringan Dasar Produktif C2 Mapel 2 Teknik Komputer dan Jaringan B 

31 Pemrograman Dasar Produktif C2 Mapel 3 Teknik Komputer dan Jaringan C 

32 Dasar Desain Grafis Produktif C2 Mapel 4 Teknik Komputer dan Jaringan D 

33 Teknologi Jaringan Berbasis Luas Produktif C3 Mapel 1 Teknik Komputer dan Jaringan E 

34 Administrasi Infrastruktur Jaringan Produktif C3 Mapel 2 Teknik Komputer dan Jaringan F / I 

35 Administrasi Sistem Jaringan Produktif C3 Mapel 3 Teknik Komputer dan Jaringan G / J 

36 Teknologi Layanan Jaringan Produktif C3 Mapel 4 Teknik Komputer dan Jaringan H / K 

37 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 5 Kewirausahaan Modul A / B 

38 Gambar Teknik Listrik 

Teknik 
Otomasi 
Industri 

Produktif C2 Mapel 1 Teknik Otomasi Industri A 

39 Dasar Listrik dan Elektronika Produktif C2 Mapel 2 Teknik Otomasi Industri B 

40 Pekerjaan Dasar Elektromekanik Produktif C2 Mapel 3 Teknik Otomasi Industri C 

41 Piranti Sensor dan Aktuator Produktif C3 Mapel 1 Teknik Otomasi Industri D / H 

42 
Sistem Kontrol Elektromekanik dan 
Elektronik 

Produktif C3 Mapel 2 Teknik Otomasi Industri E / I 



43 Sistem Kontrol Elektropneumatik Produktif C3 Mapel 3 Teknik Otomasi Industri F / J 

44 Sistem Kontrol Terprogram Produktif C3 Mapel 4 Teknik Otomasi Industri G / K 

45 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 5 Kewirausahaan Modul A / B 
46 Gambar Teknik Listrik 

Teknik 
Instalasi 
Tenaga 
Listrik 

Produktif C2 Mapel 1 Teknik Instalasi Tenaga Listrik A 
47 Dasar Listrik dan Elektronika Produktif C2 Mapel 2 Teknik Instalasi Tenaga Listrik B 
48 Pekerjaan Dasar Elektromekanik Produktif C2 Mapel 3 Teknik Instalasi Tenaga Listrik C 
49 Instalasi Penerangan Listrik Produktif C3 Mapel 1 Teknik Instalasi Tenaga Listrik D / G 
50 Instalasi Tenaga Listrik Produktif C3 Mapel 2 Teknik Instalasi Tenaga Listrik E / H 
51 Instalasi Motor Listrik Produktif C3 Mapel 3 Teknik Instalasi Tenaga Listrik F / I 
52 Perbaikan Peralatan Listrik Produktif C3 Mapel 4 Teknik Instalasi Tenaga Listrik J 
53 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 5 Kewirausahaan Modul A / B 
54 Gambar Teknik Mesin 

Teknik 
Pengelasan 

Produktif C2 Mapel 1 Teknik Pengelasan A 

55 Pekerjaan Dasar Teknik Mesin Produktif C2 Mapel 2 Teknik Pengelasan B 

56 Dasar Perancangan Teknik Mesin Produktif C2 Mapel 3 Teknik Pengelasan C 

57 Teknik Pengelasan Oksi-Asitelin (OAW) Produktif C3 Mapel 1 Teknik Pengelasan D / G 

58 Teknik Pengelasan Busur Manual (SMAW) Produktif C3 Mapel 2 Teknik Pengelasan E / H 

59 Teknik Pengelasan Gas Metal (MIG/MAG) Produktif C3 Mapel 3 Teknik Pengelasan F / I 

60 Teknik Pengelasan Gas Tungsten (TIG) Produktif C3 Mapel 4 Teknik Pengelasan J 

61 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 5 Kewirausahaan Modul A / B 
62 Dasar-dasar Kegrafikaan 

Desain 
Grafika 

Produktif C2 Mapel 1 Desain Grafika A 

63 Kalkulasi Grafika Produktif C2 Mapel 2 Desain Grafika B 

64 
Pengolahan Limbah Industri 
Percetakan 

Produktif C2 Mapel 3 Desain Grafika C 

65 Perwajahan Produktif C3 Mapel 1 Desain Grafika D / H 

66 Desain Grafis Produktif C3 Mapel 2 Desain Grafika E / I 

67 Susunan Huruf Komputer Produktif C3 Mapel 3 Desain Grafika F / J 

68 Foto Reproduksi dan Acuan Cetak Produktif C3 Mapel 4 Desain Grafika G / K 

69 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 5 Kewirausahaan Modul A / B 
70 Komunikasi Massa 

Produksi 
Film dan 
Program 
Televisi 

Produktif C2 Mapel 1 Produksi Film dan Program Televisi A 

71 Dasar Seni Audio Visual Produktif C2 Mapel 2 Produksi Film dan Program Televisi B 

72 Produksi Audio Visual Produktif C2 Mapel 3 Produksi Film dan Program Televisi C 

73 Penulisan Naskah Produktif C3 Mapel 1 Produksi Film dan Program Televisi D / K 

74 Manajemen Produksi Produktif C3 Mapel 2 Produksi Film dan Program Televisi E / L 

75 Penyutradaraan Produktif C3 Mapel 3 Produksi Film dan Program Televisi F / M 

76 Kamera dan Pencahayaan Produktif C3 Mapel 4 Produksi Film dan Program Televisi G / N 

77 Tata Suara Produktif C3 Mapel 5 Produksi Film dan Program Televisi H / O 

78 Tata Artistik Produktif C3 Mapel 6 Produksi Film dan Program Televisi I / P 

79 Editing Audio dan Video Produktif C3 Mapel 7 Produksi Film dan Program Televisi J / Q 

80 Produk Kreatif dan Kewirausahaan Produktif C3 Mapel 8 Kewirausahaan Modul A / B 
81 Simulasi Digital   Tes Kompetensi Dasar 1 
82 Administrasi Umum (AKL dan BDP)   Tes Kompetensi Dasar 2 
83 Ekonomi Bisnis (AKL dan BDP)   Tes Kompetensi Dasar 3 
84 Kepariwisataan   Tes Kompetensi Dasar 4 

 

 

Bila Terdapat Kendala Teknis Aplikasi login dan sebagainya, hubungi: 
Bapak M. Abdul Rozaq, S.TP    081360531138 
Bapak Abdi Sori Maharaja, S.Kom   085363299083 
Bapak Oky Juan Syahada Rohadi, S.Pd. Gr.   082276861820 


